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‘spiellandschaft

skaten, spielen

Charakter des Ortes

Die naturhafte Auenlandschaft ist nur durch
den Steg (und Bildungspfad) begehbar.

Alte Kidranlagen werden zu diverse aktive
Nutzungen umfunktioniert: Skaten, Spielen,
Sport, Naherholung.
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Die g g der alten jrd
als griine wilde Sukzessionsflichen neu gestaltet.
Zuséitzlich kann sie als Retentionsflache genutzt
werden.

Der Turm im Hackerareal fungiert als wichtige
Landmarke fir das neue Quartier, wird inszeniert und
beleuchtet, um ihn hervorzuheben.

Die Wiederverwendung des bestehenden Materials
erfolgt beim Aushub vom Enzbogen, einem

ierten Bereich, fiir die Wei i d
Hangs, der fir die Kletterwand im Hackerareal vorge-
sehen ist.

Die vorhandenen industriellen Bauelemente werden
erhalten, um den Charakter des Ortes zu bewahren
und zu inszenieren. Das Stahlgerist wird freigelegt

und begriint.



